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Python para S60 da Nokia € uma versdo da linguagem Python para a plataforma S60. Além das caracteristicas
padrdo da linguagem Python, PyS60 fornece acesso a muitas funcdes exclusivas de telefones celulares, tais
como a camera, contatos, calendario, gravacdo e reproducao de dudio, redes TCP/IP e Bluetooth, e telefonia.

O exemplo a seguir carrega e exibe uma imagem na tela.

Exemplo

Caso este seja seu primeiro contato com o Python para S60, faga o download do runtime e do python script
shell.

Apb6s a instalagdo, crie um diretério com o nome Python no seu cartdo de memoria e copie o cédigo abaixo
€m um novo arquivo com a extensao .py

A imagem também deve ser copiada para a pasta Python recém-criada no cartdo de memdria.

ForumNOKIA

from graphics import Image
import appuifw
import e32

def exit () :
lock.signal ()
appuifw.app.set_exit ()

# Define o corpo da aplicagdo
appuifw.app.title = u'Load Image'
appuifw.app.screen = 'large' #normal, large, full

# seta o canvas

appuifw.app.body = canvas = appuifw.Canvas ()
# define um evento de saida da aplicacgéo
appuifw.app.exit_key_handler = exit

# obtem a largura e altura do canvas
cWidth, cHeight = canvas.size

# carrega a image
logoDir = "e:\\Python\\forumnokia.gif"

logo = Image.open (logoDir)

# obtem a largura e altura da image
imgWidth, imgHeight = logo.size

# desenha a imagem no centro do canvas
canvas.blit (logo, target=(cWidth/2 - imgWidth/2, cHeight/2 - imgHeight/2))

lock = e32.RA0_lock()
lock.wait ()

Exemplo 1


http://sourceforge.net/projects/pys60
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