Guidelines_para_o_Design_de_Interface para_aplicaA§Aues_mAsveis

Um bom design da interface é um fator critico para o sucesso de qualquer aplicagdo. As guidelines propostas
aqui visam melhorar a experiéncia do usudrio com a aplicagdo e se aplicam a maioria das aplicagdes para
dispositivos moveis.
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Habilite atalhos para funcionalidades usadas com
frequéncia
No contexto mével o tempo é um fator critico para os usudrios, que, em geral, precisam da informacao just in

time. Por isso, reduzir a quantidade de passos necessarios para que o usudrio realize operagdes frequentes
facilita a sua adaptacao/uso a aplicagao.

Mantenha o usuario informado sobre suas acoes

Sempre mantenha o usudrio informado sobre o que estd acontecendo na aplicagao. Utilize dialogs, sons ou
imagens como resposta as acdes do usudrio.

Siga o padrao de interface do dispositivo

Procure utilizar componentes nativos de interface para tornar o look and feel da aplica¢do familiar ao usuério.

-- Necessita editar e adicionar mais guidelines --
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